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Playstation € un percorso di riqualifica-
zione temporanea delle stazioni
ferroviarie, in cui interventi di design
pubblico ridisegnano un'immagine di citta
possibile.

Playstation riparte dai sogni, mette in moto
i bisogni della comunita e attiva un gioco
collettivo per cui le stazioni diventano
luoghi nuovi dove il tempo si ritrova e
produce futuro.

Playstation € un viaggio lungo la Puglia
che traccia un itinerario di bellezza,
mobilita l'entusiasmo e valorizza le risorse
creative del territorio.
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Post & un hub creativo che connette menti,
professioni e cittadinanza.

E un futurelab che promuove azioni e crea
reti per la costruzione collettiva di un
mondo sostenibile.

Funziona come piattaforma open source
che genera domande, inventa progetti,
produce oggetti.

Post ripensa gli spazi pubblici, adotta la
creativita come metodo e crea opportunita
per ribaltare il vuoto in un futuro possibile
in cui il sapere si riconnette con il fare.
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